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TARTU LUTERLIK PEETRI KOOL
Ainevaldkond MATEMAATIKA

OPPE-KASVATUSEESMARGID

Matemaatikadpetus annab Gppijale valmisoleku mdista ning kirjeldada maailmas valitsevaid
loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse
peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast Umbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite
omadustega. Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased loogiliste arutluste meetoditega.
Tahelepanu podratakse Opitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova métlemise
arendamisele. RGhutatakse tdpsuse, jarjepidevuse ja dpilaste aktiivse mottetdo olulisust kogu
Oppeaja valtel.
Pdhikooli matemaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:
arutleb loogiliselt ja oskab ning suudab péhjendada oma lahenduskaiku;
modelleerib looduses ja tihiskonnas toimuvaid protsesse;
pustitab ja sdnastab hiipoteese ning suudab neid matemaatiliselt péhjendada;
tootab valja lahendusstrateegiaid ja lahendab erinevaid probleemilesandeid;
omandab erinevaid info esitamise meetodeid;
kasutab dppides IKT vahendeid;
vadrtustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

e rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapéevaelus.

ULDPADEVUSED

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapadevuse korval kdik tlejaanud
Uldpadevused.




Kultuuri- ja vaartuspadevus — matemaatika on erinevaid kultuure Ghendav teadus, milles
dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse
tunnetama loogiliste mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja
seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika Oppimine arendab Opilastes selliseid
iseloomuomadusi nagu sihikindlus, pusivus, visadus, tapsus ja téhelepanelikkus, samuti
Opetab distsipliini jargima. Lahendades matemaatikatilesandeid, tekib huvi imbritseva vastu
ning arusaamine loodusseadustest. Opilased @pivad méarkama matemaatika seotust
igapédevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi
teadusi mdista.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - vastutustunnet dhiskonna ja kaaskodanike ees
kasvatatakse selleteemaliste Ulesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega
arendatakse Opilastes koostoo- ja vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust
erinevate matemaatiliste véimetega Opilaste suhtes

Enesemdaaratluspadevus — matemaatikas on tahtsal kohal Opilaste iseseisev td0.
Iseseisva Ulesannete lahendamise kaudu vdimaldatakse Gpilastel hinnata ja arendada oma
matemaatilisi voimeid.

Opipadevus — matemaatikat 6ppides on vaga oluline tunnetada 6pimaterjali stigavuti ning
saada koigest aru. Probleemdilesandeid lahendades arendatakse analliiisimise, ratsionaalsete
vOtete otsimise ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka uldistamise ja
analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda Gpitud teadmised ule elus ette tulevatesse
olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama uurimusliku Gppet6o
kaudu ja interneti vdimalusi kasutades.

Suhtluspadevus — matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt,
luhidalt ja tdpselt. Eelkdige toimub see hipoteese sdnastades ning ulesande lahendust
vormistades. Tekstilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist
ebaolulisest ja otsida valja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info. Matemaatika oluline
roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud
infot mdista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus — matemaatikas arendatakse
oskusi, mis on aluseks tdenduspbhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete
todtlemise, mddtmise, vordlemise, liigitamise, sistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.
Ettevotlikkuspadevus — ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega Ulesannete
lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku md&tlemist ning
ideede genereerimise oskust.

Digipadevus — suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti
muutuvas Uhiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
leida ja séilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja
teha koost6od erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata
kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu
moraali- ja vaartuspdhimotteid nagu igapaevaelus

LOIMING




Matemaatikadpetus I6imitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi:

1) Uhelt poolt kujuneb Gpilastel teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste
meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ning ldimivast baasteadusest;

2) teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate (lesannete
kasutamine = matemaatikakursuses  Opilastele  ettekujutuse ~ matemaatika
rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest dpilasi Umbritseva maailmaga.

Peale selle on ainete ldimimine koost00s teistes Oppeainetes tehtavate (hisprojektide,
Oppekaikude ja muu Uhistegevuse néol.

Klassidpetaja 16imib matemaatikat teiste dppeainetega igapéevaselt ning vahetult, pidades
silmas Glddpetuslikku printsiipi.

Matemaatika dppetekstide ja tekstiilesannete mdistmist soodustab eesti keele ja Kirjanduse
tundides arendatav lugemisoskus. Oskus sGnastada kiisimusi antud teksti pdhjal. Lihtsamate
tabelite ja diagrammide lugemisoskus.

Loodusdpetuse tundides kasutatakse matemaatikas dpitud mitmesuguseid médtuhikuid ja
nendevahelisi seoseid. Suure osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama Gpetuses
uurimuslikku Opet kasutades. Sel viisil 16imitakse matemaatika dppimise meetod teistes
loodusainetes kasutatava meetodiga.

Kunstitunnis toimub loodud teoste kirjeldamine ja selgitamine mdotuhikute, geomeetriliste
kujundite voi matemaatikas dpitud pdhimdistete kaudu.

Usudpetuses toetab omandatud madtuhikute, geomeetriliste kujundite ja aja mdiste arusaam
Opitavate tekstide ja lugude mdistmist.

Eesti keeles ja muusikadpetuses arendatavat esinemisoskust kasutatakse dpilaste poolt
koostatud vdi lahendatud tlesannete tutvustamisel.

Meedia- ja kommunikatsiooniOppes kasutatakse matemaatikapédevust tehniliste
vahendite kasutamisel; samuti aitab matemaatika poolt toetatav loogiline mdtlemine
arendada arutlus- ja méistmisoskust, mis on oluline funktsionaalse lugemise juures.
Matemaatika pakub 16imingut ka vodrkeelte ainevaldkonnaga. Matemaatikas kasutatakse
rohkesti vdorkeelseid termineid, mille algkeelne taiendus tuleb Gpilastele teadvustada.
LABIVATE TEEMADE RAKENDAMINE

Labivad teemad realiseeritakse p6hikooli matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihiparase korraldamise ja viidete tegemise kaudu kasitletava aine juures.

Elukestev Ope ja karjaariplaneerimine. Matemaatika Oppimisel tajutakse Oppimise
vajadust ning areneb iseseisva dppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse vdimet
abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma vdimete realistlik hindamine on (ks olulisemaid
edasise karjadri planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse arendama oma pi-, suhtlemis-,
koostd6-, otsustamis- ja infoga Umberkaimise oskusi. Oppetegevus véimaldab vahetult
kokku puutuda toomaailmaga, nt ettevotte kalastused, Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Matemaatikaulesannetes saab kasutada reaalseid
andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analiiisides arendatakse sadstvat
suhtumist keskkonda ning Opetatakse seda vé&rtustama. V@imalikud on Guedppetunnid.
Opilased &pivad votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama




sellekohaseid  vaartushinnanguid ja kaitumisnorme. Kujundatakse objektiivsele
informatsioonile rajatud kriitilist métlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele
toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema kasitlemisel on
tahtsal kohal protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav
matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevGtlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid [6imivate
Uhistegevuste  (uurimistddd, ruhmatdod, projektid) kaudu arendatakse Opilastes
koostodvalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes.
Protsentarvutuse ja statistikaelementide késitlemine véimaldab 6pilastel aru saada tihiskonna
ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnéitajate tdhendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa.
Tanapéevane elukeskkond ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tahelepanu juhtida
matemaatika ajaloo tutvustamise, thiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise
kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises thiskonnas
toimuvaid protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon thiskonnas
jne).

Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot
(joonis, pilt, valem, mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad
matemaatikakursuse Ulesanded, milles kasutatakse statistilisi  protseduure ja
protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet kriitiliselt analiiisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse I6imimise kaudu tehnoloogia ja
loodusainetega tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi
kavandades ja ellu viies ning I6pptulemusi hinnates teeb Gpilane md6tmisi ja arvutusi,
kasutab Oppimise ja oma td0 tdhustamiseks IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab
rakendada mitmesugust Opitarkvara.

Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel Gpitakse kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid, mdistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. Matemaatikalpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid
sisaldavaid Ulesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded, muud riskitegureid sisaldavate andmetega tlesanded ja graafikud).
Vaartused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui @pilane arendab endas
siistemaatilisust, jarjekindlust, plsivust, tapsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja
eeskujul kujundavad Opilased tolerantset suhtumist erinevate vOimetega kaaslastesse.
Matemaatika dppimine ja dpetamine peab pakkuma dpilastele vdimalikult palju positiivseid
emotsioone

Hindamise eesmdrk on toetada eelkdige Opilase arengut ja Opimotivatsiooni. Hinnates
kasutatakse sBnalisi hinnanguid, mis toovad esile dpilase tugevused ja edusammud. Opilane
pib Opetaja juhendamisel ise oma tédle hinnangut andma. Oppetdd valtel tuuakse esile
oskused ja teadmised, mis on hasti omandatud ja mille omandamiseks peab veel t66d tegema.
Matemaatika Opitulemusi hinnates voetakse aluseks:

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info leidmine,
arvutamine, mddtmine, jarjestamine.




2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete Glesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pdhjendamine, analuls, slntees, 0ldistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete Ulesannete lahendamine.

Hindamine on sustemaatiline teabe kogumine dpilase arengu kohta, selle teabe analtiisimine
ja tagasiside andmine. Hindamine on aluseks 0ppe edasisele kavandamisele. Hindamisel
kasutatakse mitmesuguseid meetodeid, hindamisvahendeid ja -viise. Ndaiteks riihmat6od,
enda toole hinnangu andmine, kaaslase t60 tagasisidestamine, miniprojektid, ainetetlesed
t60d.

Teises kooliastmes (4. ja 5. klass) antakse Opilastele kirjeldavaid s6nalisi hinnanguid
(kujundav hindamine). Selle all mdistetakse dppe kestel toimuvat hindamist, mille kdigus
analliusitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vaartushinnanguid ja kaitumist, antakse
tagasisidet Gpilase seniste tulemuste ning vajakajaamiste kohta, innustatakse ja suunatakse
Opilast edasisel dppimisel ning kavandatakse edasise Gppimise eesmargid ja teed. Kujundav
hindamine keskendub eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega.
Tagasiside kirjeldab digel ajal ja voimalikult tpselt Gpilase tugevaid kulgi ja vajakajaamisi
ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Gpilase arengut.

Opilasi teavitatakse dppe-eesmarkidest ja eeldatavatest dpitulemustest Sppeperioodi alguses.
Opilast hinnatakse vastavalt vajadusele, lahtudes Sppeprotsessist ja tuginedes tema arengule.
Kujundava hindamise p&himdttest lahtuvalt hinnatakse seda, milles ollakse eelnevalt
dpilasega kokku lepitud. Oppeprotsessi valtel toimub vahetu suuline ja kirjalik edasi- ja
tagasisidestamine, milles osaleb aktiivselt ka 6pilane (enese- ja vastastikhindamise kaudu).

6. Klassis ja kolmandas kooliastmes (7.-9. klass) kasutatakse Opilaste teadmiste ja oskuste
hindamisel suulisi ja kirjalikke s6nalisi hinnanguid ning hindamisel kasutatakse kokkuvatvat
hindamist, kuid sinna on lisatud ka tpsustav sdnaline hinnang. See aitab Opilasel mdista
numbrilise hinde tagamaid ning aitab mdtestada jargmisi samme.




1. KLASS — 3 tundi nadalas

OPPESISU

OPITULEMUSED

Arvutamine

- arvud 0-100, nende tundmine, lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine;

- jargarvud,

- margid +, -, =, >, <;

-liitmine ja lahutamine 20 piires;

- liitmise ja lahutamise vaheline seos;

- taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja piires;

- lihtsaimad téhte sisaldavad vordused.

Arvutamine

- loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0-100;

- paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;

- teab ja kasutab mdisteid vorra rohkem ja vérra vahem;

- loeb ja kirjutab jargarve;

- liidab peast 20 piires; lahutab peast Uleminekuta kiimnest 20 piires;

- omab esialgsed oskused lahutamiseks tleminekuga kiimnest 20 piires;
- nimetab heliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

- liidab ja lahutab peast taiskiimneid 100 piires;

- asendab proovimise teel lihtsaimatesse vordustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Madtmine ja tekstulesanded

- moGtihikud: meeter, sentimeeter;

- gramm, kilogramm;

- liiter;

- minut, tund, 66pdev, nadal, kuu, aasta; kella tundmine tais-,
veerand-, pool- ja kolmveerandtundides;

- kdibivad rahaihikud.

MGodtmine ja tekstllesanded

- kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tahiseid m ja cm;

- mdddab joonlaua v6i mdddulindiga vahemaad/eseme mddtmeid meetrites voi
sentimeetrites;

- teab seost 1 m = 100 cm;

- kirjeldab massitihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tahiseid kg ja g;

- kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle tahist I;

- nimetab ajathikuid minut, tund 60péev, nadal, kuu ja aasta;

- leiab tegevuse kestust tundides;

- (tleb kellaaegu (ilma sdnu "veerand"ja "kolmveerand" kasutamata, nait. 18.15);
- teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 60paev = 24 tundi;

- nimetab Eestis kéibivaid rahatihikuid, kasutab neid lihtsamates tehingutes;




- teab seost 1 euro = 100 senti.

Geomeetrilised kujundid

- punkt, sirgloik ja sirge;

- ruut, ristkulik ja kolmnurk; nende elemendid tipp, kilg ja nurk;
ring;

- kuup, risttahukas ja puramiid; nende tipud, servad ja tahud,
kera;

- esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse
Kirjeldamine ning vordlemine;

- geomeetrilised kujundid meie imber.

Geomeetrilised kujundid

- eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt ja sirgldik;

- joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;

- eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest kujunditest; nditab nende tippe,
kllgi ja nurki; eristab ringi teistest kujunditest;

- eristab kuupi, risttahukat ja piramiidi teistest ruumilistest kujunditest; néitab
maketil nende tippe, servi ja tahke; eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;

- rihmitab esemeid ja kujundeid Uhiste tunnuste alusel;

- vOrdleb esemeid ja kujundeid asendi- ja suurustunnustel;

- leiab Umbritsevast Opitud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid.

2. KLASS — 3 tundi nadalas

Arvutamine

- arvud 0 — 1000 nende tundmine, lugemine, kirjutamine,
jarjestamine ja vordlemine;

- liitmis- ja lahutamistehte komponentide nimetused;

- taiskiimnete ja -sadade liitmine ja lahutamine 1000 piires;

- mitme tehtega liitmis- ja lahutamisiilesanded,;

- liitmine ja lahutamine peast 20 piires;

- peast Uhekohalise arvu liitmine kahekohalise arvuga 100 piires;
- peast kahekohalisest arvust Uhekohalise arvu lahutamine 100
piires;

- arvude 1 — 10 korrutamine ja jagamine;

- korrutamise seos liitmisega;

- korrutamise ja jagamise vaheline seos.

Taht arvu tdhisena

OPPESISU - OPITULEMUSED

Arvutamine

- loeb, Kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000;

- selgitab arvvorduse ja vorratuse erinevat tahendust;

- kasutab arvude vordlemisel simboleid >, <, =;

- vOrdleb mitme liitmis- vOi lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;

- nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (tUhelised, kimnelised, sajalised);
madrab nende arvu;

- esitab kahekohalist arvu tdiskiimnete ja Uheliste summana;

- esitab kolmekohalist arvu téissadade, taiskimnete ja Uheliste summana;

- selgitab ja kasutab 6igesti mdisteid "vahendada millegi vorra, "suurendada
millegi vorra™;

- liidab ja lahutab peast téissadadega 1000 piires;

- nimetab liitmistehte komponente (liidetav, summa) ja lahutamistehte
komponente (véhendatav, vahendaja, vahe);

- arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja lahutamisulesandeid,;




- tdhe arvvaartuse leidmine vordustes analoogia ja proovimise
teel.

- liidab ja lahutab peast 20 piires;

- liidab peast Gihekohalist arvu Uhe- ja kahekohalise arvuga 100 piires;
- lahutab peast kahekohalisest arvust thekohalist arvu 100 piires;

- selgitab korrutamist liitmise kaudu;

- selgitab jagamise tdhendust;

- kontrollib jagamise digsust korrutamise kaudu;

- korrutab arve 1 — 10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

- selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid "korda suurem” ja "korda vahem™ arvude 2,
3, 4 ja 5 korral,

- leiab téhe arvvaartuse vordustes proovimise voi analoogia teel;

- tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tadhtavaldis.

Maodtmisilesanded

- mootihikud: kilomeeter, detsimeeter, sentimeeter, kilogramm,
gramm, liiter, tund, minut, sekund ja nende téhised,

- m@dtuhikutevahelised seosed (ainult naaberihikud ja
igapéevaelus tihti ettetulevad lihtsamad juhud);

- Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja lahutamine.

- kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg;

- kalender;

- temperatuuri mootmine, skaala. Temperatuuri mootuhik kraad.

Tekstulesanded

- arvutusilesanded meie igapéevaelus;

- Uihe — ja kahetehtelised tekstllesanded Opitud arvutusoskuste
piires;

- matemaatiliste jutukeste koostamine ja lahendamine.

MGootmine ja tekstilesanded

- kirjeldab pikkusthikut kilomeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab kilomeetri
tahist km;

- hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jérgi (tdismeetrites voi
taissentimeetrites);

- teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid sentimeetriteks;

- kirjeldab massiuhikuid kilogramm ja gramm tuttavate suuruste kaudu;

- vOrdleb erinevate esemete masse;

- kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand liitrit tuttavate suuruste
kaudu;

- kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;

- kirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand tundi oma elus toimuvate
sundmuste abil,

- nimetab téistundide arvu 06pdevas ja arvutab téistundidega;

- loeb kellaaegu (kasutades ka sdnu veerand, pool, kolmveerand);

- kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja soojakraade;




- arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud). Lahendab Uhetehtelisi
tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste piires,
- lahendab Opetaja juhendamisel lihtsamaid kahetehtelisi tekstllesandeid.

Geomeetrilised kujundid Geomeetrilised kujundid

- sirglGik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kolmnurk; nende - mdddab sentimeetrites, tahistab ja loeb 16igu pikkust ning ruudu, ristkiliku ja
téhistamine ning joonelementide pikkuste médtmine; kolmnurga kilgede pikkusi;

- antud pikkusega 18igu joonestamine; - vOrdleb sirgldikude pikkusi;

- ring ja ringjoon, nende eristamine; - eristab visuaalselt tdisnurka teistest nurkadest;

- kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus, Kkera; - eristab nelinurkadest ristkulikuid ja ruute; tahistab nende tippe, nimetab kilgi ja
- geomeetrilised kujundid meie imber. nurki;

- tdhistab kolmnurga tipud, nimetab selle kiiljed ja nurgad;

- eristab visuaalselt ringi ja ringjoont teineteisest;

- kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

- nditab sirkliga joonestatud ringjoone keskpunkti asukohta;

- mdddab ringjoone keskpunkti kauguse ringjoonel olevast punktist;
- valmistab pinnalaotuse jargi kuubi ja risttahuka;

- kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi tippe, servi, tahke;

- kirjeldab risttahuka tahke, loendab risttahuka tippe, servi ja tahke;
- eristab kolmnurkset ja nelinurkset puramiidi pdhja jérgi;

- leiab piltidelt ja Gmbritsevast kuubi, risttahuka, ptiramiidi, silindri, koonuse,
kera.

3. KLASS — 4 tundi nadalas

OPPESISU - OPITULEMUSED

Arvutamine Arvutamine

- arvud 0 — 10 000, nende esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste ja | - loeb, Kirjutab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

tuhandeliste summana; - méérab arvu asukoha naturaalarvude seas;

- arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000 piires; - esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
- peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires; - liidab ja lahutab peast 100 piires;




- arvavaldis, tehete jérjekord ja sulud;

- kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;

- korrutamis- ja jagamistehte komponentide nimetused,

- tdhe arvvéartuse leidmine vorduses analoogia abil,

- korrutustabel;

- summa korrutamine ja jagamine arvuga;

- murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5; nende murdude p&hjal arvust osa
leidmine.

- selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

- madrab tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

- liidab ja lahutab kirjalikult 10 000 piires;

- nimetab korrutamis- ja jagamistehte komponente (tegur, korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis);

- tidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;

- leiab téhe arvvaartuse vBrdustes proovimise voi analoogia teel;

- valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires,
korrutab arvudega 1 ja O;

- selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

- korrutab peast Gihekohalist arvu kahekohalise arvuga ja jagab peast kahekohalist
arvu Uhekohalise arvuga 100 piires;

- selgitab murdude t&hendust;

- leiab osa arvust;

- selgitab néidete pdhjal, kuidas leitakse osa jargi arvu.

Maodtmine ja tekstulesanded

- millimeeter, tonn ja sajand;

- nimega arvudega arvutamine;

- modtuhikute teisendusi (lihtsamad igapéevaelus ettetulevad
juhud);

- Uihe- ja kahetehteliste tekstlilesannete lahendamine;

- tekstiilesannete koostamine ja nende lahendamine;

- nimega arvudega arvutamine.

MGodtmine ja tekstllesanded

- nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

- nimetab massiuhikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud
suuruste abil;

- nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nadal, 66péaev, tund, minut, sekund ja
Kirjeldab neid oma elus asetleidvate sindmuste abil;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajatuhikuid (valdavalt vaid naaberiihikud);

- lahendab (he- ja kahetehtelisi tekstulesandeid Gpitud arvutusoskuse piires;

- koostab Gpetaja juhendamisel ja iseseisvalt tekstiilesandeid;

- pustitab tlesande lahendamiseks vajalikud kisimused ja hindab dpetaja abiga
saadud tulemuste reaalsust;




- arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).

Geomeetrilised kujundid

- murdjoon, hulknurk, ruut, ristkilik ja kolmnurk, nende
elemendid;

- murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umberm&ddu leidmine;

- vOrdkulgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlaua abil;
- ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt. Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine;

- kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne
piramiid. Nende pdhilised elemendid (servad, tipud, tahud);

- geomeetrilised kujundid igapaevaelus.

Geomeetrilised kujundid

- eristab murdjoont teistest joontest; m&ddab ja arvutab murdjoone pikkuse
sentimeetrites;

- joonestab ruudu ja ristkiliku joonlaua abil,

- arvutab ruudu, ristktliku ja kolmnurga imbermd6du kiiljepikkuste kaudu;

- kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

- joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

- joonestab erineva raadiusega ringjooni; margib ringjoone raadiuse ja keskpunkti;
- leiab Umbritsevast Gpitud ruumilisi kujundeid;

- eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja néitab nende tippe,
servi, tahke;

- nditab maketi abil silindri pdhju ja killgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;

- néitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja p6hja; nimetab pdhjaks olevat
ringi;

- nditab ja nimetab maketi abil piramiidi kiilgtahke, pGhja, tippe;

- eristab kolm- ja nelinurkset piramiidi pdhja jargi.

4. KLASS — 4 tundi nadalas

Arvutamine

- arvud miljonilisteni;

- arvude lugemine ja kirjutamine, nende esitamine jarkarvude
summana ning jargulhikute kordsete summana;

- peast ja kirjalik liitmine ja lahutamine, nende omadused;

- naturaalarvude korrutamine ja jagamine nii peast kui ka
kirjalikult;

- j4agiga jagamine;

- arv null tehtes;

OPPESISU OPITULEMUSED

Arvutamine

- selgitab néidete varal termineid arv ja number; kasutab neid Glesannetes;

- kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires ning esitab arvu Uheliste, kiimneliste,
sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste summana;

- vordleb ja jarjestab naturaalarve;

- kujutab arve arvkiirel,

- nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa, vahendatav,
vahendaja, vahe);

- kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;




- tehete jarjekord;

- naturaalarvu ruut;
- murrud,

- Rooma numbrid.

- sOnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja
rihmitamise omadus) ja kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;

- sOnastab ja esitab uldkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe
liitmise omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

- liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

- lildab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;

- nimetab korrutamise ja jagamise tehte komponente (tegur, korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis);

- esitab kahe arvu korrutise voOrdsete liidetavate summana voi selle summa
korrutisena;

- kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

- sOnastab ja esitab uldkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus, tegurite
rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

- kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

- korrutab peast arve 100 piires ning korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

- korrutab kirjalikult kuni kolmekohalisi naturaalarve;

- jagab peast arve korrutustabeli piires ning kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

- selgitab, mida tdhendab ,,liks arv jagub teisega”;

- jagab jaagiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

- jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

- jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;

- jagab summat arvuga;

- Jagab kirjalikult arvu hekohalise ja kahekohalise arvuga;

- selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise vdimatust;

- tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe paari sulgudega arvavaldises;

- arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

- selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;




- selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

- kujutab joonisel murdu osana tervikust;

- nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;
- arvutab osa (Uhe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;
- loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid.

Andmed ja algebra
- tekstiilesannete lahendamine ja koostamine;
- taht vdrduses.

Andmed ja algebra

- lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstllesandeid;

- koostab iseseisvalt ja dpetaja abiga tUhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid;

- hindab tlesande lahendustulemuse reaalsust;

- leiab Uhetehtelisest vBrdusest tahe arvvaartuse proovimise voi analoogia teel.

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine

- tasapinnalised kujundid (kolmnurk, ruut, ristkilik);

- kujundi imberm&ddu ja pindala leidmine;

- pikkus-, pindala-, massi-, mahu-, raha-, aja- ja kiirusiihikud;
- kiirus ja kiirusiihikud;

- temperatuuri mdotmine;

- nimega arvud.

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine

- leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ja nelinurki ning eristab neid,;

- nimetab ja nditab kolmnurga kulgi, tippe ja nurki ning ruudu ja ristkuliku kilgi,
vastaskulgi, lahiskdlgi, tippe ja nurki;

- arvutab kolmnurga mberm6dtu nii kilgede md6tmise teel kui ka etteantud
kiljepikkuste korral;

- joonestab ristkiliku ja ruudu nurklaua abil;

- selgitab nelinurga imberm&ddu tdéhendust ja naitab iGmberm&dtu joonisel, oskab
arvutada ristkuliku (ruudu) imbermddtu;

- selgitab ristkdiliku, sealhulgas ruudu, pindala tdhendust joonise abil ning oskab
neid arvutada

- teab peast ristkiliku, sealhulgas ruudu, tmbermd6du ning pindala valemeid;

- kasutab mberm@ddu ja pindala arvutamisel sobivaid médtuhikuid,;

- arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
Umbermd6du;

- rakendab geomeetria teadmisi teksttilesannete lahendamisel;

- nimetab pikkusihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende thikute vahelisi
seoseid ning oskab tuua néiteid igapaevaelust;




- teab pindalatihikute mm2, cm?, dm? m?2 ha, km? tdhendust ning selgitab
pindalatihikute vahelisi seoseid,;

- nimetab massithikuid g, kg, t, selgitab massiuhikute vahelisi seoseid; kasutab
massi arvutamisel sobivaid uhikuid;

- toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;

- nimetab Eestis kaibelolevaid rahatihikuid, selgitab rahathikute vahelisi seoseid
ning oskab tuua naiteid ka teistest rahauhikutest;

- nimetab aja md6tmise Uhikuid tund, minut, sekund, 66péev, nédal, kuu, aasta,
sajand; teab nimetatud ajauhikute vahelisi seoseid;

- selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;

- loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides margib etteantud temperatuuri
skaalale;

liidab ja lahutab nimega arve ning korrutab ja jagab nimega arvu tihekohalise
arvuga.

5. KLASS - 5 tundi nadalas

OPPESISU

Arvutamine

- naturaalarvud 0—1 000 000 000 ja nende esitus (jarguiihikud,
jarkarvud);

- naturaalarvude vordlemine ja iUmardamine;

- paaris- ja paaritud arvud;

- alg- ja kordarvud;

- suurim Ghistegur ja vahim Ghiskordne;

- jaguvustunnused 2-, 3-, 5-, 9- ja 10-ga;

- naturaalarvudega ja kiumnendmurdudega arvutamine (neli
pdhitehet).

- OPITULEMUSED

Arvutamine

- loeb, Kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve kuni miljardini;

- eristab paaris- ja paarituid arve;

- kirjutab naturaalarve jarkarvude summana ning oskab nimetada naturaalarvude
jarke;

- arvutab peast ja kirjalikult naturaalarvudega ning rakendab tehete jarjekorda;
- oskab arve arvkiirele markida;

- Umardab naturaalarve ja kiimnendmurde etteantud tapsusent;

- loeb ja kirjutab Rooma numbreid kuni kolmekimneni (XXX);

- sOnastab ja kasutab jaguvuse tunnuseid 2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga;

- leiab arvu tegureid ja kordseid,;




- esitab naturaalarvu algtegurite korrutisena ning leiab arvude suurima thisteguri
ja vahima thiskordse;

- oskab arvude tabeli jargi otsustada, kas tegu on alg- vdi kordarvuga;

- tunneb harilikku ja kimnendmurdu ning kujutab neid arvkiirel;

- loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb positiivseid kimnendmurde;

- arvutab peast ja kirjalikult positiivsete kimnendmurdudega, rakendab tehete
jarjekorda;

- korrutab ja jagab peast kimnendmurde jargutihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja
0,1; 0,01; 0,001).

Andmed ja algebra

- arv- ja tahtavaldis;

- tdhtavaldise véartuse arvutamine;

- valem;

- vOrrand;

- arvandmete kogumine ja korrastamine;
- skaala;

- sagedustabel,

- aritmeetiline keskmine;

- tulp- ja sirglGikdiagramm.

Andmed ja algebra

- lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid ning oskab tulemusi
kontrollida ja oma vastuse digsust hinnata;

- eristab arv- ja tdhtavaldisi ning arvutab tdhtavaldise vaartuse;

- tunneb dra vdrrandi ning selgitab, mis on vGrrandi lahend,;

- lahendab proovimise vdi analoogia (nt 2+3=6, seega 3=6-2) abil vGrrandi, mis
sisaldab Uhte tehet ja naturaalarve;

- teab v@rrandi lahendamise etappe ja oskab neid selgitada (lahendus, kontroll,
vastus);

- oskab skaaladelt andmeid lugeda ja tuua néiteid erinevatest skaaladest;

- kogub lihtsa andmestiku, korrastab andmed sagedustabelisse;

- illustreerib arvandmestikku tulp- ja sirgldikdiagrammiga;

- loeb andmeid tulp- ja sirgldikdiagrammilt andmeid ja oskab analtilisida, néiteks

liiklusohutusalaseid diagramme;

- arvutab aritmeetilise keskmise.

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine

- lihtsamad geomeetrilised kujundid (punkt, sirge, 161k, Kiir,
murdjoon, nurk);

- nurkade vordlemine, m&dtmine, liigitamine, joonestamine;

Geomeetrilised kujundid ja mdétmine

- teab ning teisendab pikkus- ja pindalathikuid ning ajatihikuid,;

- joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu ja murdjoone ning oskab
selgitada nende erinevusi;




- plaanimoat; - oskab md6ta nii 16igu kui murdjoone pikkust;

- sirgete 16ikumine, ristumine, paralleelsus; - ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged, ruudu, ristkiliku;
- kdrvunurgad ja tippnurgad; - oskab kasutada malli nurga mdotmiseks ja joonestamiseks;
- ruumilised kujundid (kuup ja risttahukas). - joonestab, liigitab ja m6ddab nurki (taisnurk, teravnurk, ndrinurk, sirgnurk);

- oskab t&histada nurki nii Ghe kui ka kolme téhega;

- leiab jooniselt kdrvu- ja tippnurkade paare ning teab nende omadusi;

- oskab joonestada I8ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid ning neid tahistada;
- teab plaanimdddu tahendust ja kasutab seda tlesannete lahendamisel;

- arvutab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala.

6. KLASS — 5 tundi nadalas

OPPESISU OPITULEMUSED

Arvutamine Arvutamine

- harilikud ja kimnendmurrud, nende teisendamine ja nendega - teab murru lugeja, nimetaja ja murrujoone tahendust;

arvutamine; - kujutab harilikke murde ja arvkiirel;

- naturaalarvu vastandarv ja poordarv; - kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

- arvu absoluutvéartus; - teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks
- taisarvud ning taisarvudega arvutamine (neli pGhitehet). murruks ning leiab hariliku murru kiimnendléhendi;

- eristab liht- ja liigmurde ning esitab liigmurru segaarvuna ning vastupidi;

- oskab harilikke murde vorrelda;

- liidab, lahutab, korrutab ning jagab harilikke murde;

- arvutab tapselt avaldiste véartusi, mis sisaldavad nii kimnend- kui ka harilikke
murde, oskab rakendada tehete jarjekorda;

- loeb, Kirjutab, jarjestab ja vordleb téisarve;

- leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, poordarvu ja absoluutvéértuse;

- liidab, lahutab, korrutab ja jagab taisarve peast ja Kirjalikult, rakendab tehete
jarjekorda;

- kasutab vajaduse korral taskuarvutit.

Andmed ja algebra Andmed ja algebra




- protsent, osa leidmine tervikust;

- koordinaattasand ja punkti asukoha madramine;
- temperatuuri ja Uhtlase litkumise graafik;

- sektordiagramm.

- tunneb protsendi ja osamaéra maisteid ja leiab osa tervikust;

- lahendab igapéevaelule tuginevaid protsentilesandeid (osa leidmine);

- joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jérgi;
- loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;

- loeb ja joonistab temperatuuri ning liikumise graafikut;

- loeb andmeid tulp- ja sektordiagrammilt ning oskab neid analulsida.

Geomeetrilised kujundid ja médtmine

- ring, ringjoone pikkus ning ringi pindala;

- simmeetria sirge suhtes ning peegeldus sirgest;

- 18igu keskristsirge, sirge ristsirge ja nurgapoolitaja;

- kolmnurk ja selle elemendid;

- kolmnurkade liigitamine, joonestamine ja vordsuse tunnused;
- erinevat liiki kolmnurkade kdrguste joonestamine;

- kolmnurga pindala leidmine aluse ja kdrguse abil.

Geomeetrilised kujundid ja médtmine

- teab ringiga seotud madisteid: keskpunkt, ringjoon, raadius, diameeter;

- joonestab etteantud raadiuse vdi diameetriga ringjoone;

- arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

- teab arvu pii tdhendust ja vaartust (kaks komakohta);

- joonestab etteantud suurusega sektoreid,;

- eristab joonisel simmeetrilisi kujundeid,

- joonestab sirge suhtes antud punktiga summeetrilist punkti, antud I8iguga
simmeetrilise 18igu ja antud hulknurgaga simmeetrilise hulknurga;

- konstrueerib sirkli ja joonlauaga 18igu keskristsirge, sirge ristsirge ning
nurgapoolitaja;

- oskab nimetada kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

- oskab joonestada ja téhistada kolmnurki ning arvutada kolmnurga tmbermdétu;
- leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurki, vastasnurki, lahiskilgi ja
vastaskalgi;

- teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
- teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesannete lahendamisel,

- liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jérgi;

- tunneb maisteid alus ja kbrgus, joonestab iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

- joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;




- nditab ja nimetab tdisnurkse ja vordhaarse kolmnurga kiilgi ning teab nende
nimetusi (alus, haar, kaatet, hiipotenuus);
- teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid tlesannete lahendamisel.

7. KLASS - 5 tundi nadalas

OPPESISU

Arvutamine ja andmed

- mis on ratsionaalarvud;

- ratsionaalarvude liitmine ja lahutamine;

- kahe punkti vaheline kaugus arvteljel;

- ratsionaalarvude korrutamine ja jagamine;
- ratsionaalarvud ja taskuarvuti;

- naturaalarvulise astendajaga aste;

- tehete jarjekord;

- arvu klimme astmed,;

- Ulisuurte arvude kirjutamine kiimne astmete abil;
- tpsed ja ligikaudsed arvud;

- ratsionaalarvude mardamine;

- tehted ligikaudsete arvudega.

OPITULEMUSED

Arvutamine ja andmed

- liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve nii peast kui ka kirjalikult, rakendab digesti margireegleid ning
tehete jarjekorda;

- kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul (kiimne astmed);

- teab negatiivse arvu astendamise péhimotet (sulgude tdéhendus);

- moodustab reaalsete andmete pdhjal statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste sageduste tabeli ning iseloomustab statistilist
kogumit aritmeetilise keskmise ja jooniste (diagrammid) jérgi;

- selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lintsamatel juhtudel sindmuse
Klassikalise tbendosuse.

Murrud ja protsent

- harilik murd kui osamaar;

- osa leidmine tervikust antud osamaéara jargi;

- terviku leidmine antud osa ja selle osaméara jérgi;
- protsent kui osamaar;

- 0sa leidmine tervikust antud protsendimadra jargi;
- terviku leidmine antud osa ja protsendimadra jargi;
- tden&osus;

- laen ja intress.

Murrud ja Protsent

- selgitab protsendi ja promilli tdéhendust;

- leiab antud osamaéara jérgi terviku;

- valjendab kahe arvu jagatist (suhet) protsentides;

- leiab, mitu protsenti moodustab (ks arv teisest ja selgitab tulemuse sisu;

- méarab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;

- tblgendab reaalsuses ja teistes dppeainetes esinevaid protsentides véljendatavaid
suurusi, sh laenudega (ainult lihtintress) seotud kulutusi ja ohte;

- arutleb maksude olulisuse (le tGhiskonnas.

Algebra

Algebra




- Uksliige;

- tehted Uksliikmetega;

- vOrrandi pdhiomadused;

- lineaarvdrrand;

- vOrdekujuline vorrand;

- vOrdeline jaotamine;

- tekstiilesannete lahendamine vorrandite abil.

- korrastab tksliikmeid, liidab, lahutab, korrutab ning jagab tksliikmeid,;

- lahendab vdrrandi péhiomadusi kasutades lineaar- ja vordekujulisi vrrandeid;
- koostab lihtsamate tekstlilesannete lahendamiseks vorrandi ja lahendab selle;

- lahendab tekstiilesandeid lineaarvorrandi abil,

- modelleerib dpetaja juhendamisel reaalses kontekstis esineva probleemi ja
tdlgendab saadud tulemusi (vajadusel Gpetaja juhendamisel).

Funktsioonid

- muutuv suurus, funktsioon;

- vOrdeline ja poordvordeline sbltuvus;

- praktiline t60: vordelise ja poordvordelise seose madramine (nt
litkumisel teepikkus, ajavahemik, kiirus);

- lineaarfunktsioon.

Funktsioonid

- selgitab néidete p&hjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;

- selgitab vordelise ja poordvordelise sbltuvuse tdéhendust eluliste ndidete pdhjal;
- kontrollib nii tabeli kui ka graafiku pdhjal, kas tegu on vordelise voi
pOordvordelise sdltuvusega;

- joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi kui ka arvutiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

- otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne vdi mitte.

Geomeetria

- hulknurgad (réopkulik, romb, korraparane hulknurk);

- ruumilised kujundid (pustrédptahukas, plstprisma), nende
pindala ja ruumala.

Geomeetria

- joonestab ning konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid etteantud
elementide jargi;

- arvutab kujundite joonelemendid, imbermd6du, pindala ja ruumala;

- defineerib kujundeid,

- kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste omaduste
pdhjal.

8. KLASS — 4 tundi nadalas
OPPESISU

OPITULEMUSED

Algebra

- hulkliige;

- tehted hulkliikmetega;

- ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu valemid,

Algebra
- korrastab hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab (ks- ja hulkliikmeid ning
jagab hulkliiget Gksliikmega;




- lineaarvorrandisusteem;
- tekstulesannete lahendamine voérrandite ja vorrandisiisteemide
abil.

- tegurdab hulkliikmeid — toob sulgude ette, kasutab abivalemeid (ruutude vahe,
summa ja vahe ruut), tegurdab ruutkolmliiget;

- lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisusteemi graafiliselt (nii k&sitsi kui
ka arvutiga);

- oskab rakendada nii liitmis- kui ka asendusvotet;

- lahendab tekstiilesandeid vdrrandite ja vorrandististeemide abil.

Geomeetria

- definitsioon, teoreem, eeldus, véide, tdestus;

- sirgete paralleelsuse tunnused;

- kolmnurga valisnurk, kolmnurga sisenurkade summa;

- kolmnurga keskldik;

- trapets ja trapetsi kesklGik;

- kolmnurga mediaan ja raskuskese;

- korraparane hulknurk ja selle sise- ning vélisringjoon;

- ring ja ringjoon;

- kesknurk;

- piirdenurk;

- Thalese teoreem;

- ringjoone puutuja;

- kolmnurga ning korraparase hulknurga sise- ja imberringjoon;
- vOrdelised I6igud;

- sarnased hulknurgad,

- sarnaste hulknurkade imbermd@dtude suhe ja pindalade suhe;
- maa-alade kaardistamise naited.

Geomeetria

- selgitab teoreemi, eelduse, véite ja tdestuse tahendust ning selgitab mdne
teoreemi tdestuskéiku;

- defineerib erinevaid kujundeid, kolmnurga ja trapetsi kesklBiku, kolmnurga
mediaani, kolmnurga imber- ja siseringjoont ning kesk- ja piirdenurka;

- kasutab kolmnurga vélisnurga ja keskldigu omadusi ning trapetsi keskldigu
omadusi tlesannete lahendamisel;

- teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga suuruste vahel,

- joonestab ringjoone I6ikaja ja puutuja;

- kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid thiste omaduste
pohjal;

- lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid;

- kasutab kolmnurkade ja hulknurkade sarnasust probleemiilesandeid lahendades.

9. KLASS — 45 tundi nadalas
OPPESISU

OPITULEMUSED

Algebra
- ruutjuur;

Algebra
- taandab ja laiendab algebralist murdu;




- ruutvdrrand;

- algebraline murd;

- tehted algebraliste murdudega;

- ratsionaalavaldiste lihtsustamine.

- teab algebralise murru pdhiomadust;
- liidab, lahutab, korrutab ja jagab algebralisi murde;
- tagurdab ruutkolmliikme vastava ruutvdrrandi lahendamise abil.

Funktsioonid

- muutuv suurus, funktsioon;

- ruutfunktsioon (taandatud ja taandamata);
- ruutvdrrandi diskriminant.

Funktsioonid

- nimetab ruutvdrrandi liikmeid ja nende kordajaid;

- lahendab taandamata ja taandatud ruutvérrandeid vastavalt lahendivalemitele;

- joonestab valemi jargi funktsiooni graafiku (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga)
ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi véartusi;

- selgitab funktsiooni graafiku asendi ja kuju s6ltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutlitkme kordajast ja
vabaliikmest);

- méérab valemi voi graafiku pohjal funktsiooni liigi;

- selgitab nullkohtade tdéhendust ning leiab nullkohad graafikult ja valemist;

- loeb jooniselt parabooli haripunkti ja arvutab parabooli haripunkti koordinaadid:;
- kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate probleemide
modelleerimisel.

Geomeetria

- Pythagorase teoreem;

- teravnurga trigonomeetrilised funktsioonid;

- ruumilised kujundid (pramiid, silinder, koonus, kera), nende
pindala ja ruumala.

Geomeetria

- arvutab Pythagorase teoreemi kasutades tdisnurkse kolmnurga hipotenuusi ja
kaateti;

- kasutades trigonomeetriat, leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid;

- lahendab geomeetrilise sisuga probleemilesandeid;

- arvutab kujundite joonelemendid, imberm&ddu, pindala ja ruumala.




